Spustíme-li v aktuálním adresáři  Total Commanderu rstudio, nastaví se tím pracovní adresář, jinak lze nastavit Session – Set Working Directory (Ctrl+Shift+H).
Kurzorové šipky nahoru/dolů: listování historií příkazů, tab: dokončování názvů příkazů apod.
Ctrl+mezera: zobrazí nápovědu k parametrům při vyplňování závorky funkce
Smazání Console: Ctrl+L nebo cat("\014") (možná funguje jen ve Windows), smazání proměnných (workspace): Session – Clear Workspace... nebo rm(list = ls())
Nápověda k funkcím: ?nazevFunkceBezZavorek, nápověda k operátorům a příkazům: ?':' ?'for'
fuzzy hledání: apropos("nova"): anova, manova...
[bookmark: _GoBack]Spouštění skriptu source("jmenoSkriptu.R") = Ctrl+Shift+S, s echem příkazů Ctrl+Shift+Enter. Spustit jen řádek či výběr: Ctrl+Enter.
Přehled klávesových zkratek Alt+Shift+K (v menu Help), (un)comment více řádek: Ctrl+Shift+C
    Automatické odsazení celého kódu v bloku: Ctrl+I
vector: základní objekt (i jedno číslo je vektor o velikosti 1)
5 základních typů: character, numeric (reálná), integer (celá), complex, logical (TRUE/FALSE) či zkráceně T a F. Typ lze zjistit class(proměnná), ale i class(2) vs. class(2L)
Klasické vektory jsou tzv. atomické, tedy obsahují prvky vždy jen jednoho typu.
Číselné konstanty: defaultně numeric, pokud chceme vynutit integer, tak příponou L: např. 2L
☠ jako v prakticky každém jazyce, numeric pracuje přímo s CPU, a tak bohužel 3.14*5 != 15.7
Inf: nekonečno, např. 5/0, NaN: není číslo, např. 0/0, NA: not available (hodnota chybí)
Testování: is.nan(hodnota), is.na(hodnota). NaN je vždy též NA, zatímco naopak to neplatí.
NA mohou být též různých typů (chybějící integer NA: NA_integer_ apod.)
Další užitečné konstanty: pi, Eulerovo číslo exp(1)
Komplexní čísla: sqrt(-1) nejde, sqrt(as.complex(-1)) či sqrt(-1 + 0i) jde, testování typu is.complex(1i), z <- 2 + 3i, Re(z), Im(z), Mod(Z), Arg(Z), Conj(z) # komentář do konce řádku
x <- 1 #přiřazení hodnoty, pokud proměnná x neexistuje, je vytvořena, pokud existuje a je jiného typu (např. řetězec x <- "ahoj"), hodnota je přepsána a typ je změněn na nový ☠
Přiřazovat lze i operátorem =, tedy x = 1 také funguje, ale nedoporučuje se :-)
Výsledky přiřazení nejsou vypisovány, pro zobrazení print(x) či jednoduše jen x [enter]
Přiřazení řetězce msg <- "hello" či msg <- 'hello'
Vytváření vektorů: spojením (concatenate), např. c(0.5, 0.6), c(TRUE, FALSE), c(T, F), c("a", "b", "cdef"), c(1+0i, 2+4i), nebo jen c(1, 2+4i): automaticky rozpozná complex
x <- vector("numeric"): prázdný vektor daného typu, vector(): prázdný typu logical, vector("numeric", length = 10): vektor deseti nul, rep(2, 10): vektor deseti dvojek
Délka vektoru (počet prvků) length(c(4, 1, -2)): 3
Přetypování (coercion): vždy na „kompatibilnější typ“. Probíhá automaticky bez varování ☠
c(1.7, "a"): "1.7", "a"    c(TRUE, FALSE, 5): 1, 0, 5   c("a", T): "a", "TRUE".
Explicitní přetypování: as.numeric(5L), as.logical(c(0, 1, 2, 3)): FALSE, TRUE, TRUE, TRUE, as.character(c(0, 1, 2)): "0", "1", "2", odříznutí desetinné části: as.integer(3.14): 3
Sekvence čísel: 1:10 (1 až 10 s krokem 1), 10:1 (10 až 1 s krokem -1), pi:5 (3.14 4.14)
formát je vždy od:do, krok je vždy jen +1 či -1 a je automaticky odhadnut ☠
☠☠☠ Priorita : je vyšší než aritmetické operace (na rozdíl od např. Matlabu)! Výrazy je nutno závorkovat! Špatně 1-1 : 5-1, správně (1-1) : (5-1)
Pozn. class(1:5) == "integer", zatímco class(pi:5) == "numeric"
seq(1, 10): 1 až 10 s krokem 1, seq(10, 1): 10 až 1 krok -1, seq(0, 10, by=0.5): krok 0.5, seq(0, 10, length=20): 20 čísel 0 až 10 s lineárním krokem (pozor, není to 0.5 :-)
Matice m = matrix(nrow = 2, ncol = 3): prázdná matice 2x3 hodnot NA, class(m): "matrix", attributes(m): $dim 2 3, rozměry dim(m): 2 3, počet řádků a sloupců nrow(m): 2, ncol(m): 3,
počet prvků length(m): 6, jednotlivé prvky jsou zde typu logical: např. class(m[1,1])
Matice jsou ukládány po sloupcích m <- matrix(1:6, nrow=2, ncol=3):          1 3 5
Totéž lze vyrobit: m <- matrix(1:6, 2, 3) nebo m <- 1:6; dim(m) <- c(2, 3)   2 4 6
Lze také vynutit zadávání prvků po řádcích: m <- matrix(c(1,3,5,2,4,6), nrow=2, byrow=TRUE)
Často používaný způsob spojováním řádků m <- rbind(c(1, 3, 5), c(2, 4, 6))
či spojováním sloupců m <- cbind(1:2, 3:4, 5:6)
List: seznam je speciální typ vektoru pro kombinování typů, x <- list(1, "a", TRUE, 1:5, 4i)
Každý prvek je samostatným vektorem (třeba jen jednoprvkovým).
Factor: speciální typ vektoru pro kategorické (unordered: muž, žena) či řadové (ordered: základní škola, střední škola, vš) proměnné, prakticky uloženy jako integers s názvy (labels)
x <- factor(c("yes", "yes", "no", "yes", "no")): vektor konkrétních hodnot
table(x): tabulka četností jednotlivých kategorií no 2x, yes 3x.
unclass(x): ukáže interní uložení hodnot.
Pro řadové proměnné je nutné vynutit jejich pořadí (důležité např. pro lineární modelování):
x <- factor(c("VŠ", "SŠ", "ZŠ", "VŠ", "VŠ"), ordered = TRUE, levels = c("ZŠ", "SŠ", "VŠ"))
# Levels: ZŠ < SŠ < VŠ Kdybychom nezadali levels, tak dostaneme SŠ < VŠ < ZŠ
